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Pitka nozna
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Wirtualna Pitka Nozna to swietna zabawa i rozrywka dla wszystkich: dzieci, mtodziezy,
dorostych, a nawet senioréw! Zasady sg ogolnie znane. Wygrywa ta druzyna, ktéra zdobedzie
wiecej bramek! Jednoczesnie moze gra¢ dwie i wiecej oséb, w tym druzyny. Gra rozwija
koordynacje wzrokowo-ruchowa.

Wyscig w przestworzach

Gradla dwodch graczy, ktora skupia sie na zdobywaniu medali. Po ich zdobyciu otrzymujemy
premie, ktére pomogaja w osiagnieciu wiekszej odlegtosci. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie
najwieksza odlegtosé.
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Cwiczenia z dziewczynka

Krecenie gtowa

W zdrowym ciele zdrowy duch! Cwicz razem z dziewczynka. Uwazaj, by wiernie odtwarzaé jej
¢wiczenia! Trzy, dwa, jeden! Zaczynamy!

Cwiczenia z chtopcem

Krecenie gtowa
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W zdrowym ciele zdrowy duch! Cwicz razem z chtopcem. Uwazaj, by wiernie odtwarzac jego
¢wiczenia! Trzy, dwa, jeden! Zaczynamy!
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Obronalasu

Obronca lasu to ekscytujaca gra, ktéra przeniesie Cie do magicznej krainy lesnych przygaod!
Twoja misja jest stac sie nieustraszonym straznikiem lasu i chroni¢ go przed
niebezpieczenstwem stwarzanym przez inwazyjne pojazdy!

Deszcz jedzenia
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Na nasze miasto spada... jedzenie! Sprébujmy je obronié i pochwyci¢ smakotyki, zanim bedzie za
podzno. Popros reszte dzieci, by ci pomogty, jezeli zachodzi taka potrzeba. Smacznego!
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Tropy
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Spacerujemy zima po sniegu. Az tu nagle pojawia sie przed nami slad! Szybko! Wskoczmy na
niego i idac dalej, sprobujmy odgadnac, jakie zwierze go zostawito. Jezeli dobrze bedziemy
machacd nad sladami, to w koricu spotkamy zwierze, ktére Sledzimy!

Ztap zwierzaka

To zabawna i dynamiczna gra zrecznosciowa 3D, w ktdrej gracz préobuje ztapac krélika, ktory

pokazuje sie za losowo wybranym krzakiem. Krélik potrafi by¢ bardzo szybki. Wygrywa osoba,
ktora ztapie ich najwiece;j.
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Okrety i pitka

Dwie floty spotkaty sie razem i postanowity rozegra¢ mecz! W czterech rogach obracajace sie
armaty nalezy tak wycelowad, aby trafity w pitke posrodku. Sprébuj razem z kolegg lub
kolezanka tak celowac strzatami, aby wbi¢ pitke do bramki przeciwnika! Zwracaj uwage na
potozenie armaty podczas strzatow.

Znikajace monety

Piraci, uciekajac z workiem monet, nie zauwazyli dziury, przez ktére te monety wypadaty.
Twoim zadaniem jest wytawianie skarbu, ktéry pojawia sie na kamieniach. Spiesz sie, by jak
najwiecej ich zebraé, zanim zakryje je woda.

6/14



Deszcz asteroid

Do planety zblizajg sie meteoryty! Szybko, czas je powstrzymac, bo to zagrozenie dla jej
mieszkancéw! Biegaj, skacz, wymachuj rekoma, tak aby nie dopusci¢ meteoryty do
powierzchni!

Skacz po krokodylach

Krokodyle to niebezpieczne zwierzeta i trzeba na nie uwazadé. Niestety, musimy przej$¢ na drugi
brzeg. Nie pozostaje Wam nic innego by ostroznie i szybko skakac¢ po grzbietach krokodyli, tak
by przejs¢ na drugg strone. Styszycie? Jaki groznie dzwieki one wydaja!
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Basen kulek

,Kolorowy basen z kulkami” to gra, ktéra ucieszy wiele dzieci. Podtoga interaktywna dodaje
jeszcze wiecej radosci do gry, poniewaz dzieci moga przesuwac kuleczki po wirtualnej
powierzchni. Gra nie ma ograniczenia ilosci uczestnikéw!

tap paczki

Celem gry jest zebranie jak najwiekszej ilosci paczek, ktére pojawiaja sie na ekranie. Kazda
paczka daje punkt. Czas trwania gry mozna dostosowac do potrzeb, np. mozna ustali¢ czas gry
na kilka minut lub ustali¢ limit punktow.
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Przycigganie liny
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k Przyciagaj

Na podtodze pojawia sie wirtualna lina, ktéra gracze muszg przeciggnaé na swoja strone.
Przecigganie nastepuje poprzez jak najszybsze machanie nad okregami po kazdej stronie liny.

Machac trzeba w ten sposdb, by nad okregami pojawiat sie cien.

Wyscigi samochodowe

3,2, 1, START Wtasnie rozpoczat sie szalony wyscig samochodéw sportowych! Stajac na
rozswietlonym, jednym z trzech, przycisku Twdéj samochdéd bedzie sie rozpedzat! Staraj sie to

robic jak najszybciej! Kto wygra???
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Droga przeszkod

W tej grze stajesz przed ciekawym wyzwaniem, ktére wymaga logicznego myslenia i
umiejetnosci rozwigzywania problemoéw. Twoim celem jest przeprowadzenie kuli na druga
strone, przesuwajac rézne prety. Jak Ci poszto?

Nieskonczona spirala

Twoim zadaniem w tej grze, jest pomoc skaczacej piteczce w przebyciu jak najwiekszej
odlegtosci. Aby to osiggnac, musisz obracac cylindrami, ktére wptywaja na kierunek piteczki i
jednoczesnie omijac czerwone fragmenty, ktére sg na planszy.
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Rzuty karne
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Pilot

|

Pilotowanie samolotu to bardzo odpowiedzialna praca. Staraj sie nie rozbi¢ i zebrac jak
najwiecej ztotych medali

Kregle

Ekscytujaca zabawa, ktéra przeniesie Cie do kregielni petnej radosnych chwil! Twoim zadaniem
jest zosta¢ mistrzem w stracaniu kregli. Zasady sa proste, zrzu¢ jak najwiecej kregli
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Zawody na kregielni

Czas na konkurs. Dwa oddzielne tory dla kazdego gracza. Kto powali wiecej?

Golf

Rozegraj mecz golfa dla jednego gracza. Omijaj przeszkody ktére stang na Twojej drodze. Droga
do zwyciestwa jest prosta, jak najszybciej traf pitkg do dotka.
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Golf - zawody

Mistrzowskie zawody w golfie. Kto pierwszy trafi do dotka i zwyciezy w tych emocjonujaych
zawodach. Gra dla wielu graczy
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Staw

Woda to intuicyjna aplikacja, dajgca duze pole do wykorzystania. Gra ta to najlepszy sposéb na

zapoznanie sie z podtoga interaktywna! Woda wykorzystywana jest w zabawach ruchowych,
rewalidacyjnych i w zajeciach specjalistycznych, jak np.: logopedia.

Woda z rybkami

W stawie ptywaja réznokolorowe ryby. Mozna je obserwowaé, sprébowac policzyé, lub wybrac

jedna z nichi $ledzi¢ jej zachowanie. Mozna tez wskoczy¢ do stawu i popluskac sie w wodzie.
Sprébuj ztapad rybki? Czy to Ci sie uda?
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Balony

Jak najszybciej sprébuj zbi¢ jak najwiekszg ilos¢ balonéw. Zapros innych do wspdlnej zabawy.
Skaczcie, ruszaj sie, machajcie rekoma i nogami! Starajcie sie zbi¢ wszystkie balkony!

Przeganianie owadow

Wraz z przyjaciotmi wybraliscie sie na piknik. Wypetniony stodkimi przysmakami koszyk
przyciaggnat do niego osy! Uwazaj na nie i ostroznie odganiaj je od koszyka. Uwaga, co jakis czas
Wtadca Os bedzie probowat samodzielnie dobrac sie do koszyka. Potaczcie sity i prébujcie
odgonic¢ go wspdlnie.
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Meduzy

Meduzy prébujg wyptywac z gtebin, zeby opanowad morze. Ztap ich, tyle ile potrafisz! Wskakuj
na nie lub machaja nad nimi rekami, lub nogami. Uwazaj na olbrzymiag Meduze Przywddce, ktora
pokazuje sie co pewien czas. Pokonasz jg przez intensywne machanie rekami i nogami nad nia.

Zbieraj banany

,Matpy skaczg niedoscigle, Matpy robig matpie figle...” Sprébuj zbiera¢ spadajace banany z
drzew, zanim spadna one na ziemie. Spiesz sie, bo Matpka réwniez chce zebraé banany na
sniadanie i moze by¢ po nie pierwsza! Licz, ile bananéw udato Ci sie ztapad!
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Kolorowanka

Po nieudanym zakleciu na bajki Czarodziej sprobowat ukry¢ pod zastong zwierzeta! Szybko, w
pojedynke, lub w grupie postarajcie sie jak najszybciej uwolni¢ zwierzaki. Jak rozpoznacie jakie
to zwierze zacznijcie wydawac taki odgtos, jaki one same wydaje!

Pong rywalizacja

Czy wiesz w jaki sposdb gra sie w pingponga? Masz przed sobg wersje komputerowa. Kazdy z
dwdéch graczy prébuje odbicé swoja ,paletka” pitke, ktéra sie zbliza. Staraj sie tak uderzy¢, by
pitka odbita sie od ktoregos boku i zmienita kat lotu. Zmylisz wtedy przeciwnika.
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Pong

Wielu tenisistow oraz graczy tenisa stotowego spedza wiele godzin, uderzajac pitke rakietka od
sciany. W tej grze masz takze takg mozliwosé. lle razy udato Ci sie uderzyc¢ pitka od sciany? Czy
mozesz te uderzenia liczy¢ na gtos? Kto jest mistrzem tej gry w Twojej grupie?

Zbieranie jajek
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W gospodarstwie mieszka stado szczesliwych kurek, ktére codziennie rano znoszg bardzo duzo
jajek. Postaraj sie je wszystkie zebra¢ do swojego koszyczka, tak by zadne nie spadto na ziemie!
Szkoda by sie w ten sposéb zmarnowaty!
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Konkurs rzutow
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Czas na konkurs! Wezcie, prosze woreczki. Dla kazdego po jednym. Ustawcie sie w szeregu i
rozpocznijcie konkurs rzutéw do celu. Komu udato sie trafi¢ w srodek tarczy?

Snieg

Sniezyca przykryta obraz! Postaraj sie sam lub z grupa jak najszybciej go odsniezy¢! Co udato
sie Wam odkry¢? Uwaga! Za chwile znowu $niezyca przykryje kolejny obrazek.
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Basnie

Niedobry Czarodziej rzucit zaklecie na bajki! Zostaty one przykryte, tak byscie nie wiedzieli,
jaka bajka zostata wyswietlona. Postaraj sie jak najszybciej, usunagc zastone. Jezeli domyslacie
sie, jaka bajke odkrywacie, to powiedzcie gtosno jej tytut!

Drwal

,Drwal” to gra interaktywna, w ktérej gracz wciela sie w postac¢ drwala pracujgcego w lesie.
Celem gry jest sciecie jak najwiekszej ilosci drzewa. Nalezy naprzemiennie naciskac wskazniki
po lewej i prawej stronie podndza drzewa.
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Figury geometryczne
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W grze wystepuja rézne rodzaje figur geometrycznych, takie jak tréjkaty, kwadraty, kota czy
romby. Gracz zbija te figury, a przy okazji uczy sie ich nazw i zapamietuje wyglad.

Nadmuchiwanie balonéw

Dmuchaj Dmuchaj

Gradla dwodch graczy. Zawodnicy maja za zadanie jak najszybsze nadmuchanie swojego balonu.
,Dmucha sie” poprzez jak najszybsze machanie nad swoim ,sensorem”.
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Labirynt
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Odstona gry zrecznosciowej, ktéra polega na sterowaniu Pszczotka w taki sposéb, by unikngé
spotkania z krélem os. Pszczotke poruszamy za pomoca wyswietlonych klawiszy.

Kotko i krzyzyk

Koétko i krzyzyk to gra, ktéra polega na umieszczaniu znakdw (kétek lub krzyzykéw) na planszy
sktadajacej sie z 9 pdl utozonych w uktadzie 3x3. Gracze na zmiane umieszczaja swoje znaki,
dazac do utozenia trzech swoich znakéw w linii poziomej, pionowej lub skos$nej. Gracz, ktéry
jako pierwszy utozy trzy swoje znaki w linii, wygrywa.
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Pong diamenty

WejdzZ do swiata petnego btyszczacych kamieni w grze "Zbijanie diamentéw". Twoim celem jest
zbijanie wszystkich diamentéw, ktore sie rozsypaty. Twoja szybkosc i zrecznos$é pomorze Ci
dotrzec¢ do kazdego diamentu.

Ztap mysz

01:56

W tej grze wchodzisz w Swiat zabawnej i ekscytujacej przygody, gdzie Twoim celem jest
ztapanie sprytnie ukrywajacej sie myszy w gigantycznym serze. Przed Tobg stoi wyzwanie - ser
o ogromnych rozmiarach, peten zakamarkéw i przeszkadd, ktére mysz moze wykorzystac, aby
unikna¢ schwytania.
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Cymbergaj
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Gra odbywa sie na wirtualnej planszy, a celem gry jest odbijanie wirtualnego krazka po planszy,
tak by przeciwnik nie zdotat go odbic. Jezeli to nastapi, to gracz otrzymuje punkt. Wygrywa
gracz, ktéry zdobyt wiecej punktéw.

12/12



OMNISFLOOR

Spe-21



Jesienig liscie spadaja z drzew. Sprébuj je posprzatac. Mozesz uzy¢ do tego rak i nég, a nawet
zmiotke. Niesforny watr rozrzuca liscie ponownie, wiec popros inne dzieci, aby Ci pomogty! Czy
wiesz, z jakich drzew spadty te liscie?

Emocje

Odczaruj zte Stoneczka i spraw, by znéw byty wesote. Machnij raczka lub tupnij n6zka na zte
Stoneczko, a natychmiast sie rozweseli. Czy i jak dtugo uda Ci sie rozwesela¢ Stoneczka?
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Emocje 2

Spraw, by wszystkie stoneczka znéw byty wesote. Machnij raczka lub tupnij nézka na smutne
Stoneczko, a natychmiast sie rozweseli. Czy i jak dtugo uda Ci sie rozwesela¢ Stoneczka?

Pianino

Stwérz swoja unikalng melodie z dzwiekow, ktére wystukasz na klawiszach nogami lub rekami.
Pianino daje wiele mozliwosci wykorzystania dzwiekdéw do réznych zabaw i ¢wiczen.
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Pojedynczy balon
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Aplikacja Balony ustawiona jest w orientacji poziomej. Stuzy do rewalidacji dzieci, dajagc im
dtuzszy czas na reakcje. Dlatego tez balony ukazuja sie pojedynczo w stosownych odstepach.
Proste tto ma poméc w skoncentrowaniu sie uczestnika gry tylko na balonie.

Zbieraj banany

Banany spadaja z drzew i lecg w réznych kierunkach. Jak duzo jestes w stanie ich ztapac?

Popros inne dzieci, aby Ci pomogty! Czy potrafisz jednoczesnie liczy¢, ile masz ztapanych
bananéw?
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Basen

Skacz, ruszaj nogami i rekami! Mozesz nawet sie potozy¢! Uwazaj tylko na innych uczestnikow
zabawy w wodzie! Mozesz réwniez utozy¢ ,kota ratunkowe” i po nich przeskoczy¢ na druga
strone, tak by nie spas¢ do wody.

Dywan z baniek mydlanych

Banki mydlane dzieci bardzo lubia. Zwtaszcza zbijac je i patrze¢ jak pekaja. Czy Ty rowniez je
lubisz? Biegaj, skacz i ruszaj sie jak najszybciej by zbi¢ je wszystkie!
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Banki mydlane

Banki, banki, wszedzie banki! Sprébujcie zbic jak najwiecej z nich! Czy uda sie usunac je
wszystkie? To ciezkie zadanie, zwtaszcza ze nowe banki produkowane s3 caty czas!

Rzutki jeden gracz

Teraz pojedynczo mozecie sprawdzic¢ celno$¢ swoich rzutow! Staraj sie, aby woreczki trafiaty
jak najblizej $Srodka tarczy. lle punktow udato Ci sie zdoby¢? Kto jest najlepszy w Twojej grupie?
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Balonowe szalenstwo

Balony, balony, wszedzie ich petno! Wskakujcie wszyscy i postarajcie sie zbic ich jak najwiecej,
tak by zaden przed Wami nie uciekt. Uwazajcie tylko na siebie!

Ktadki

Czas na kolejng przeprawe przez rzeke. Tym razem, zamiast kamieni musisz przejsc po
ktadkach. One réwniez sie pojawiaja i znikaja w wodzie. Idz, tak by nie zmoczy¢ obuwia!
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Wodna sciezka

W wodzie pojawiajg sie i znikajg kamienie, tworzac $ciezke do przejscia. Czy uda Ci sie tak
skakag, by nie zmoczy¢ butéw! Uwazaj i obserwuj, a jednoczesnie staraj sie przejsc jak
najszybciej na drugi brzeg!

Pitki

To wciagajaca i dynamiczna zabawa, ktora wymaga szybkiej reakcji i umiejetnosci koordynacji

ruchowej. Gra polega na tym, ze nalezy zbijac, jak najszybciej i jak najwiecej, pojawiajace sie
réznego rodzaju pitki.
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Nadmuchiwanie balonéw
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Gry na podtoge interaktywna to idealna rozrywka dla dzieci i dorostych, poniewaz angazuja
cate ciato i zachecaja do aktywnosci fizycznej. Zawodnik ma za zadanie nadmuchac balon.
Dokonuje sie tego poprzez jak najszybsze machanie nad ,sensorem”.

Kolorwe pidrka

Zadaniem gracza jest machanie nad piérkami, aby sprawié, ze zaczng sie one poruszac. Im
intensywniej gracz porusza sie nad piérkami, tym bardziej zaczynajg one sie przemieszczac.
Zabawa moze by¢ prowadzona samodzielnie, przez jednego gracza, lub z udziatem wielu oséb.
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Znajdz podobne
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To zabawna i edukacyjna gra dla dzieci, ktéra pozwala rozwija¢ umiejetnosci obserwacji i
spostrzegawczosci. Na planszy znajduje sie kilkoro dzieci, a kazde z nich ubrane w inny stra;j.

Zadaniem gracza jest znalezienie wszystkich dzieci, ktére majg na sobie dany przedmiot, na
przyktad czerwong czapke lub okulary.
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Labirynt ksztatty

Odstona gry zrecznosSciowej, ktéra polega na sterowaniu pszczota i zbieraniu ksztattow w

okreslonej kolejnosci. Sterujemy Pszczétka, za pomocg wyswietlonych klawiszy. Uwazaj na
Kréla Os, ktéry prébuje przeszkodzi¢ Ci w tym zadaniu.
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Graw klasy

"Graw klasy" to klasyczna, dynamiczna i petna ruchu zabawa, ktéra zdobyta popularnosé wsréd
dzieci i mtodziezy na catym swiecie. Gra, ktéra jest znana z wewrsji podwoérkowej, teraz mozlwa
jest do przeprowadzenia na podtodze inetraktywne;j.

Cymbatki

"Cymbatki" to wciggajaca gra na podtoge interaktywna, ktéra zacheca do twérczej zabawy i
eksploracji dZzwiekow. Sktada sie z klawiszy, z ktérych kazdy po nacisnieciu wydaje inny dZzwiek.
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Lizaki

2510

Na ekranie pojawi sie obrotowy punkt, do ktérego nalezy przyczepic lizaki. Zasady wydaja sie
proste, ale badz ostrozny, jesli trafisz na innego lizaka, przegrywasz. Rozwijaj swojg zrecznos¢ i
poprawiaj wyniki
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Kamienie liczby

Na kamieniach pojawiajg sie rézne cyfry. Przypatrz sie nim. Zadaniem dla Ciebie jest takie
skakanie po nich, abys$ poprawnie wskazat je w szeregu od 1 do 9. Skup sie, bo tatwo sie pomylic.

Kamienie litery

Czy znasz juz caty alfabet? Na kamieniach pojawiaja sie rézne litery. Zadaniem dla Ciebie jest
takie skakanie po nich, aby wybierac¢ je zgodnie z ich miejscem w alfabecie. To bardzo ciezkie
zadanie. Czy mozesz gtosno nazywac litery, po ktorych skaczesz?
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Quiz odgtosy zwierzat

Ktére zwierze wydaje taki odgtos?

.

Czy wiesz jaki odgtos wydaje lew? Czy jest on podobny do dzwieku osta? Czym sie r6znia? Ta
aplikacja pomoze Ci w prawidtowy sposéb rozpoznawac odgtosy zwierzat. Wybierz
odpowiednie zwierze, ktérego dzwiek ustyszysz, sposrdod zaprezentowanych na planszy.

Uktad stoneczny

Uktad stoneczny

Uktad Stoneczny, nasz dom w kosmosie, skiada si¢ z oémiu giéwnych planet orbitujacych wokét Storica, naszej centrainej gwiazdy. Te planety to Merkury,
Wenus, Ziemia, Mars, Jowisz, Saturn, Uran, | Neptun, ktére rézniq si¢ rozmiarami, skladem i warunkami srodowiskowymi.

Uktad Sloneczny zawiera réwniez kartowate planety, jak Pluton, oraz réznorodne inne obiekty, takie jak ksigzyce planetame, asteroidy, komety | meteoroidy.
Slorice, bedace olbrzymig kulg plazmy, stanowi ponad 99% masy catego systemu i jest Zrédiem energii oraz sily grawitacyjnej, ktéra utrzymuje go w
stabilnosci.

Uklad Stoneczny powstat okolo 4,6 miliarda lat temu z obloku molekularnego i od tego czasu przeszedt wiele zmian ewolucyjnych. Jest czescig galaktyki Drogi
Miecznej i znajduje si¢ w jednym z jej spiralnych ramion. Jego zrozumienie ma kluczowe znaczenie dla nauk kosmicznych, pozwalajac nam lepiej zrozumieé
zaréwno nasze miejsce w kosmosie, jak i procesy rzadzace innymi systemami planetarnymi.

Wyruszcie w podréz po uktadzie stonecznym, naszym kosmicznym sgsiedztwie. Dowiecie sie
wielu ciekawych rzeczy o planetach, i nie tylko, naszego uktadu.
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Instrumenty muzyczne

PITTTTT

Bum Bum Bum, Fiu Fiu Fiu... Czy wiesz ktéry instrument wydaje takie dzwieki? Zapraszamy Cie
do przygody, podczas ktorej poznasz dzwieki réznych instrumentow. Postaraj sie je zapamietac.

Quiz instrumenty muzyczne

Pytanie 1/5

Odgadniesz, jaki to instrument? Stuchaj
uwaznie

Jezeli dobrze wstuchiwaliscie sie w dzwieki réznych instrumentéw to ta gra bedzie dla Was
bardzo tatwa! Twoim zadaniem jest wskazac wtasciwy instrument, ktérego dzwiek wtasnie
styszysz. Postaraj sie odpowiadac szybko.
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Figury geometryczne

Stozek

e

Otaczajacy nas $wiat zbudowany jest z réoznych ksztattéw i figur. Czy znasz juz figury
geometryczne? Czy wiesz, jak wyglada tréjkat lub szescioscian? Zastandwcie sie w grupie, gdzie
te ksztatty mozna spotkac?

Owocowy koszyk

Jesien to czas zbioréw. Latem tez mozna zbierac¢ owoce. Postaraj sie wrzuci¢ je wszystkie do
koszyka. Czy udato Ci sie? Czy wiesz jakie owoce znalazty sie w Twoim koszyku? Czy wiesz jaka
porasie je zbiera?
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Warzywny koszyk

Celem gry jest jak najwieksze uzbieranie ilosci warzyw, ktére leca z géry. Gracz przesuwa
koszyk z lewej na prawo, aby ztapac spadajgce warzywa, zanim te uderza o ziemie. Im wiecej
warzyw uda sie ztapaé, tym wyzszy wynik osiggnie gracz.

Selekcja warzyw i owocow

Edukacyjna gra przeznaczona dla dzieci, ktéra pomaga w nauce rozpoznawania réznych
warzyw i owocow oraz ich cech i wtasciwosci. Proste zasady gry i kolorowa grafika sprawiaja, ze
gra jest tatwa i przyjemna oraz stanowi doskonata forme nauki.
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Ryby stodkowodne

Wedkowanie to przyjemna sprawa, ale przed wyprawa na ryby nalezy wiedziec, gdzie one zyjg i
jak wygladaja. Czy znasz sie na rybach? Czy wiesz, ze niektore z nich to drapiezniki? A inne
potrafig wazyc dziesiatki kilogramow i tyle samo zy¢? Zapraszamy do zapoznania sie z rybami!

Kolorowanka

Niedobry Czarodziej rzucit zaklecie na bajki! Zostaty one zastoniete, tak byscie nie wiedzieli,
jaka bajka zostata wyswietlona. Postarajcie sie jak najszybciej usunagc zastone. Jezeli
domyslacie sie, jakg bajke odkrywacie, to powiedzZcie gtosno jej tytut!
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Pojedyncze figury geometryczne
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Pojawiaja sie réznego rodzaju figury geometryczne. Nalezy je zbijac. Gra rozwija koordynacje

ruchowo-wzrokowa. Mozna jg utrudnié, np.: poprzez wymawianie nazw lub cech figur.

Litery labirynt

@@ mMm m ©O

Odstona gry zrecznos$ciowej, ktéra polega na sterowaniu pszczota i zbieraniu liter w okreslonej
kolejnosci. Sterujemy Pszczétka za pomocg wyswietlonych klawiszy. Uwazaj na Kréla Os, ktory

prébuje przeszkodzi¢ Ci w tym zadaniu.
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Liczby labirynt

o AW

To zrecznosciowa gra, ktéra polega na sterowaniu pszczota i zbieraniu liczb w okreslonej
kolejnosci. Sterujemy Pszczétka za pomoca wyswietlonych klawiszy. Uwazaj na Krola Os, ktory
prébuje przeszkodzi¢ Ci w tym zadaniu.

Labirynt kolory
|

Odstona gry zrecznos$ciowej, ktéra polega na sterowaniu pszczota i zbieraniu koloréw w
okreslonej kolejnosci. Sterujemy Pszcz6tka za pomoca wyswietlonych klawiszy. Uwazaj na
Kréla Os, ktéry prébuje przeszkodzi¢ Ci w tym zadaniu.
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Nauka dodawania

Sy~
Gra ,Nauka dodawania” to prosty i edukacyjny sposéb na nauke dodawania dla dzieci w wieku

przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Zasady gry sg proste — gracz musi dodac liczby znajdujace
sie na dwoch polach i wybraé prawidtowy wynik z dwdch zaproponowanych.

Nauka dzielenia

n® ©O2 % Pytanie 1/5 .Q
"I) "

,Nauka dzielenia” to edukacyjna gra do nauki trudniejszego dziatania matematycznego, jakim
jest dzielenie. Przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Do
wyswietlonego dziatania musimy dobrac prawidtowy wynik.
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Nauka mnozenia

Pytanie 1/5

Gra ,Nauka mnozenia” edukacyjny zaséb do nauki trudniejszego dziatania matematycznego,
jakim jest mnozenie. Przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Do
wyswietlonego dziatania wybieramy prawidtowy wynik.

Nauka odejmowania
%9" 6? Pytanie 1/5 Q

o2ol] goXe)

]
«
e

> 3 : A
Gra ,Nauka odejmowania” rozwija umiejetnosci matematyczne i poznawcze, takie jak

koncentracja, myslenie analityczne i rozwigzywanie problemoéw. Nalezy do wyswietlonego
dziatania wybra¢ prawidtowy, wyswietlony wynik.
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Mycie zebow

To kreatywna i edukacyjna gra, ktéra zacheca dzieci do dbania o higiene jamy ustnej w zabawny
i interaktywny sposoéb. Zadaniem gracza jest umyciu wszystkich zebéw Potworkowi.

Kolor Quiz

Pytanie 1/5

Jakiego koloru jest wyraz?

CZARNY BIALY

Czy wiesz, ze psy widza gtownie z6tty, niebieski oraz odcienie szarosci? Sprawdz swéj wzrok i
wybierz prawidtowe okreslenie koloru napisu, ktéry pojawia sie na srodku planszy!
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Porownywanie liczb

Pytanie 1/5

Gdzie jest mniej?

S

Gtownym celem zabawy jest zapoznanie sie z pojeciami réwnosci, wiekszosci i mniejszosci. Gra
rozwijaja umiejetnosci matematyczne u najmtodszych
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Oczyscrzeke

Nie wszyscy dbajg o przyrode. W dét rzeki ptyng wyrzucone przez ludzi Smieci. Poméz Ziemi
by¢ czystym i postaraj sie zebrac je wszystkie.

Segregacja odpadow

—

O { O Q
| Metalei
Zmieszane

itworzywa Szkto
“sztuczne

Prawidtowa segregacja smieci to podstawowy obowigzek nas wszystkich. Poméz ochronié
Ziemie i jej klimat i naucz sie wrzucac smieci do odpowiednio oznaczonych pojemnikéw. Czy w
domu réwniez prawidtowo segregujesz Smieci?
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Elektrownia wiatrowa

Gdy wiatr wieje wiatraki krecac sie wytwarzaja energie elektryczng. Poméz wiatrowi i zamaist
niego skaczac, machaja¢ rekoma i nogami, spraw by wiatrak krecit sie jak najszybciej!

Kwietna tagka

Kwietna taka to prosta, ale przyjemna gra zrecznosciowa, w ktorej gracz kontroluje rozwijajace
sie kwiaty. Celem gry jest pomac kwiatom rozwing¢ swoje paki, poprzez machanie nad nimi. Czy
uda Ci sie rozwina¢ wszystkie?
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Zamiatanie smieci
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Nasze miasto zostato zasmiecone!!! Nie wszyscy ludzie dbaja o przyrode. Wraz z kolegami i
kolezankami postaraj sie usungc lezace smieci!

0
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Zbieraj krople

Problem z brakiem wody to jedno z najwazniejszych wyzwan dla ludzkosci. Szanuj wode i z
kapigcego kranu odzyskaj jej jak najwiecej!
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Bardziej ekologiczne

Co jest bardziej ekologiczne?
zmywanie naczyn

Potrafisz wybrac co jest bardziej przyjazne srodowisku? Sprawdz swojg wiedze na temat
ekologii

Woda deszczowa

Zbieranie wody deszczowej jest bardzo wazne. Zbierz jej jak najwieksza ilos¢



Panele stoneczne

Gdy stonce swieci panele produkuja energie elektryczna. Przeganiaj chmury zeby
wyprodukowad jak najwiecej energii

Rozpedz wiatrak

tapcie wiatr i rozpedzajcie swoje wiatraki. Sprawdzcie kto wyprodukuje wiecej energii.
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